Progettare e realizzare
semplici manufatti e
strumenti spiegando le
fasi del processo

Utilizzare con dimesti-
chezza gli strumenti del
disegno tecnico

Individuare le potenzia-
lita, i limiti e i rischi nel-
'uso delle tecnologie

Rilevare gli aspetti piu
significativi
delllambiente costruito
in relazione all’'uomo e
allambiente naturale

Cogliere i limiti delle
risorse naturali

Vedere e osservare

» Eseguire semplici
misurazioni e rilievi fo-
tografici sullambiente
scolastico o sulla pro-
pria abitazione

* Impiegare alcune re-
gole del disegno tecni-
Cco per rappresentare
semplici oggetti

« Effettuare prove ed
esperienze sulle pro-
prieta dei materiali piu
comuni

* Rappresentare i dati
dell’osservazione attra-
verso tabelle, mappe,
diagrammi, disegni, te-
sti

Prevedere e immagi-
nare

« Effettuare stime ap-
prossimative su pesi o
misure di oggetti del-
I'ambiente scolastico

* Prevedere le conse-
guenze di decisioni o
comportamenti perso-
nali o relative alla pro-
pria classe

* Riconoscere i difetti
di un oggetto e imma-
ginarne possibili mi-
glioramenti

Proprieta e caratteristi-
che dei materiali piu co-
muni

Modalita di manipolazio-
ne dei materiali piu co-
muni: oggetti e utensili
di uso comune, loro fun-
zioni e trasformazione
nel tempo

Proprieta, utilizzi e ca-
ratteristiche dei principa-
li metalli

Utilizzi, lavorazioni e
caratteristiche delle fibre
tessili e dei tessuti

Origini, proprieta, appli-
cazioni delle materie
plastiche

Risparmio energetico,
riutilizzo e riciclaggio dei
materiali

Procedure di utilizzo si-
curo di utensili e i piu
comuni segnali di sicu-
rezza

Terminologia specifica
Modalita d’uso in sicu-

rezza degli strumenti piu
comuni

Analizzare il funzionamen-
to di strumenti di uso co-
mune domestico o scola-
stico; descriverne il funzio-
namento; smontare, rimon-
tare, ricostruire

Analizzare e redigere
rapporti intorno alle
tecnologie per la difesa
dell’ambiente e per il
risparmio delle risorse
idriche ed energetiche, per
lo smaltimento dei rifiuti,
per la tutela ambientale




* Pianificare la fabbri-
cazione di un semplice
oggetto elencando gli
strumenti e i materiali

Intervenire, trasfor-
mare e produrre

« Smontare e rimontare
semplici oggetti

* Eseguire interventi di
riparazione e manuten-
zione sugli oggetti del-
I'arredo scolastico o
casalingo

» Costruire oggetti con
materiali facilmente re-
peribili

* Realizzare un ogget-
to in cartoncino descri-
vendo e documentan-
do la sequenza delle
operazioni

 Cercare, selezionare,
scaricare e installare

sul computer un comu-
ne programma di utilita




Esegue semplici
rappresentazioni
grafiche di percorsi
o di ambienti della
scuola e della
casa.

Utilizza giochi,
manufatti e
meccanismi d’uso
comune.

Conosce i manufatti
tecnologici di uso
comune a scuola e
in casa:
elettrodomestici, TV,
video, PC e sa
indicarne la
funzione.

Esegue semplici
misurazioni sul-
I'ambiente e rap-
presentazioni
grafiche dell' am-
biente scolastico
o sulla propria
abitazione.

Legge e ricava in-
formazioni utili da
guide d’'uso o
istruzioni di mon-
taggio .

Utilizza alcune tec-
niche per disegna-

re e rappresentare:
riga e squadra; car-
ta quadrettata.

Utilizza manufatti e
strumenti
tecnologici di uso
comune e sa
descriverne la
funzione.

Riconosce e iden-
tifica nel’ambiente
che lo circonda
elementi e feno-
meni di tipo artifi-
ciale.

Conosce alcuni
processi di trasfor-
mazione di risorse
e di consumo di
energia, e il relati-
vo impatto am-
bientale.

Conosce e utilizza
semplici oggetti e
strumenti di uso
quotidiano ed € in
grado di descri-
verne la funzione
principale.

Produce semplici
modelli o
rappresentazioni
grafiche del proprio
operato utilizzando
elementi del
disegno tecnico.

Riconosce nel-
I'ambiente i prin-
cipali sistemi tec-
nologici e ne indi-
vidua le piu rile-
vanti relazioni
con 'uomo e
'ambiente.

Conosce i princi-
pali processi di

trasformazione di
risorse, di produ-
zione e impiego
di energia e il re-
lativo diverso im-
patto sul’ambien-
te di alcune di
esse.

Ricava informa-
zioni dalla lettura
di etichette, sche-
de tecniche, ma-
nuali d’uso.

Utilizza
autonomamente e
con relativa
destrezza i
principali elementi
del disegno
tecnico.

Riconosce nell’

ambiente che lo
circonda i princi-
pali sistemi tecno-
logici e le moltepli-
ci relazioni che
essi stabiliscono
con gli esseri vi-
venti e gli altri ele-
menti naturali.

Conosce i princi-
pali processi di
trasformazione di
risorse o di produ-
zione di beni e ri-
conosce le diverse
forme di energia
coinvolte.

Ipotizza le possibili
conseguenze di
una decisione o di
una scelta di tipo
tecnologico.

Utilizza
autonomamente e
con buona
destrezza gli
strumenti del
disegno tecnico e
sa rappresentare
graficamente
manufatti

complessi.




